
Fang das Virus!

Zweiter Schritt  
Die Bots ändern ihre Position: einige der Bots werden eingesammelt und auf neue Knoten 
verteilt., die anderen bleiben liegen.

Das Virus sieht was die Bots vorhaben, und wandert beliebig weit entlang des Netzwerkes zu 
einem neuen Knoten. Dabei darf das Virus nicht einen Knoten überqueren, auf dem ein Bot 
liegen geblieben ist. Bots die sich bewegt haben, können übersprungen werden.


Das Virus X13             ist in das Computernetzwerk 
der Organspendendatenbank eingedrungen.  Die 
Informatikerin Ada will X13 fangen, indem sie 
mehrere Bots auf einzelne Knoten des 
Netzwerks legt.  

Wie viele Bots braucht Ada, um X13 zu fangen?  
Mach mit beim Spiel und rette die Daten!

Erster Schritt 
Die Bots werden auf Knoten gesetzt

Das Virus setzt sich auf einen freien Knoten


Dieser zweite Schritt wiederholt sich solange, 
bis das Virus gefangen ist, also bis ein Bot 
am selben Knoten wie das Virus sitzt.
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Jugend Video-Wettbewerb 
Algorithmen in 60 Sekunden 

www.bit.ly/Algorithmen60

In diesem Beispiel waren drei Bots 
ausreichend. Wieviele Bots sind für die 
Netzwerke auf der Rückseite notwendig?

http://www.vcla.at
http://www.bit.ly/Algorithmen60


    Mehr:
http://bit.ly/LNFvcla
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